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ARTICLE INFO ABSTRAK

Salah satu permasalahan di SD Negeri 060807 Kecamatan
Medan Kota adalah kesulitan yang dihadapi oleh para
pendidik dalam mengintegrasikan Teknologi Informasi dan
Komunikasi (TIK) dalam penggunaan media pembelajaran
digital. Kegiatan Pengabdian kepada Masyarakat (PKM) ini
bertujuan untuk Pelatihan Tentang Teknologi Informasi Dan
Komunikasi Dalam Penggunaan Media Pembelajaran Digital
Kepada Gur-Guru Sdn 060807 Kecamatan Medan Kota. Dalam
menelaah keadaan di lingkungan sekolah SD Negeri 060807
Kecamatan Medan Kota, kita menemukan beragam
permasalahan terkait dengan adaptasi pembelajaran abad ke-
21 dan pelaksanaan kurikulum merdeka. Melalui tahapan-
tahapan ini, kegiatan PKM "Membangun Kemampuan Digital
dalam Pembelajaran dengan Canva" bertujuan untuk
memberdayakan masyarakat pendidik dalam mengadaptasi
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teknologi modern dalam pembelajaran, sehingga mendukung
peningkatan kualitas pendidikan di wilayah tersebut.

Kata Kunci: Pelatihan;Teknologi Informasi dan Komunikasi;
Media Pembelajaran Digital

ABSTRACT

One of the problems at SD Negeri 060807 Medan Kota is the difficulty
faced by educators in integrating Information and Communication
Technology (ICT) in the use of digital learning media. This
Community Service (PKM) activity aims to provide training on
Information and Communication Technology in the Use of Digital
Learning Media for teachers at Sdn 060807, Medan Kota District. In
examining the situation at SDN 060807, Medan Kota District, we
found various problems related to adapting to 21st-century learning
and implementing the independent curriculum. Through these stages,
the PKM activity "Building Digital Skills in Learning with Canva”
aims to empower the educational community in adapting modern
technology in learning, thereby supporting the improvement of the
quality of education in the region.
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PENDAHULUAN

Dalam menelaah keadaan di lingkungan sekolah SD Negeri 060807 Kecamatan Medan Kota,
kita menemukan beragam permasalahan terkait dengan adaptasi pembelajaran abad ke-21 dan
pelaksanaan kurikulum merdeka. Salah satu isu yang mencuat adalah kesulitan yang dihadapi oleh
para pendidik dalam mengintegrasikan Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK) dalam
penggunaan media pembelajaran digital (Wijaya, Johari, & Wicaksana, 2020). Tampaknya, kendala
ini menjadi hambatan dalam mencapai potensi penuh dari penggunaan teknologi tersebut. Demi
mengatasi tantangan ini, tim pengabdian telah merancang sebuah program pelatihan yang bertujuan
untuk memberikan dukungan kepada para guru dalam mengoptimalkan penggunaan platform
digital seperti Canva (Fitriah Ainil, 2022). Platform ini dianggap memiliki potensi besar dalam
menciptakan media pembelajaran visual yang menarik dan inovatif (Permana, Hazizah, &
Herlambang, 2024). Program pelatihan ini dirancang dengan tujuan untuk memberikan keterampilan
dan pengetahuan yang diperlukan kepada para pendidik agar mereka dapat menguasai alat ini
dengan baik dan memanfaatkannya secara efektif dalam proses pembelajaran. Dengan demikian,
diharapkan akan terjadi peningkatan signifikan dalam kualitas pembelajaran di sekolah tersebut serta
pembelajaran yang lebih menarik dan berkesan bagi para siswa (Said, 2023).

Dengan pelatihan ini, diharapkan para pendidik akan memperoleh pemahaman yang
komprehensif tentang cara menggunakan Canva untuk mengembangkan berbagai jenis media
pembelajaran yang tidak hanya menarik, tetapi juga sesuai dengan kebutuhan pembelajaran era
modern (Marenden, Tambunan, & Limbong, 2021). Canva diakui sebagai alat yang sangat potensial
untuk menciptakan pengalaman pembelajaran yang lebih interaktif dan relevan bagi para siswa dan
bermanfaat bagi para guru dalam membuat materi presentasi yang menarik sehingga meningkatkan
profesionalisme guru Keberhasilan program pengabdian kepada masyarakat tidak hanya tergantung
pada penguasaan teknologi semata, tetapi juga pada dampak positifnya terhadap mutu pembelajaran.
Dengan memahami dan menguasai Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK), khususnya platform
Canva, diharapkan para pendidik akan meningkatkan keterampilan mereka dalam mengembangkan
materi pembelajaran yang tidak hanya meningkatkan keterlibatan siswa, tetapi juga membantu
mereka mengasah kemampuan berpikir kritis, kreatif, dan pemecahan masalah (Isyafiani, Astra, &
Sugihartono, 2023).


https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/
mailto:harlen.simanjuntak@uhn.ac.id

SAMBARA : Journal of Community Service , Vol.4, No. 1 Januari 20261 197

Salah satu permasalahan di SD Negeri 060807 Kecamatan Medan Kota adalah kesulitan yang
dihadapi oleh para pendidik dalam mengintegrasikan Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK)
dalam penggunaan media pembelajaran digital. Tampaknya, kendala ini menjadi hambatan dalam
mencapai potensi penuh dari penggunaan teknologi tersebut. Tampaknya, kendala ini menjadi
hambatan dalam mencapai potensi penuh dari penggunaan teknologi tersebut. Demi mengatasi
tantangan ini, tim pengabdian telah merancang sebuah program pelatihan yang bertujuan untuk
memberikan dukungan kepada para guru dalam mengoptimalkan penggunaan platform digital
seperti Canva. Platform ini dianggap memiliki potensi besar dalam menciptakan media pembelajaran
visual.

Demi mengatasi tantangan ini, tim pengabdian telah merancang sebuah program pelatihan
yang bertujuan untuk memberikan dukungan kepada para guru dalam mengoptimalkan penggunaan
platform digital seperti Canva (Pane, 2024). Platform ini dianggap memiliki potensi besar dalam
menciptakan media pembelajaran visual yang menarik dan inovatif. Program pelatihan ini dirancang
dengan tujuan untuk memberikan keterampilan dan pengetahuan yang diperlukan kepada para
pendidik agar mereka dapat menguasai alat ini dengan baik dan memanfaatkannya secara efektif
dalam proses pembelajaran. Dengan demikian, diharapkan akan terjadi peningkatan signifikan
dalam kualitas pembelajaran di sekolah tersebut serta pembelajaran yang lebih menarik dan berkesan
bagi para siswa (Anggraini, Lestari, & Hafniati, 2020). Dengan pelatihan ini, diharapkan para
pendidik akan memperoleh pemahaman yang komprehensif tentang cara menggunakan Canva
untuk mengembangkan berbagai jenis media pembelajaran yang tidak hanya menarik, tetapi juga
sesuai dengan kebutuhan pembelajaran era modern (Fh, Pratita, Ekonomi, Sriwijaya, & Selatan, 2023).
Canva diakui sebagai alat yang sangat potensial untuk menciptakan pengalaman pembelajaran yang
lebih interaktif dan relevan bagi para siswa dan bermanfaat bagi para guru dalam membuat materi
presentasi yang menarik sehingga meningkatkan profesionalisme guru (Melianda, Rustinar, &
Asmara, 2024).

METODE
Program Pengabdian Kepada Masyarakat (PKM) ini diselenggarakan di SD Negeri 060809

Kecamatan Medan Kota. Pelaksanaan PKM ini didasarkan pada koordinasi awal dengan Kepala
Sekolah, Ibu Adiana, S.Pd (Ummah, 2019). serta analisis kebutuhan yang dilakukan selama observasi
awal kegiatan. Tujuan pelaksanaan PKM ini adalah untuk memfasislitasi dan meningkatkan
kompetensi para guru dalam penerapan Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK), khususnya dalam
merancang materi pembelajaran digital yang menarik dan menyenangkan bagi siswa. Metode kegiatan
PKM ini dirancang secara holistik dengan mengintegrasikan beberapa pendekatan, antara lain ceramah,
praktek, dan diskusi (Syaferi, 2021).

Ceramah: Bagian ini akan mencakup penyampaian informasi secara langsung oleh fasilitator
mengenai konsep dasar tentang penggunaan Canva for Education dan teknik-teknik terbaik dalam
merancang bahan ajar digital yang efektif (Arikarani & Amirudin, 2021). Ceramah ini memberikan
pemahaman awal kepada peserta tentang konsep dan prinsip-prinsip yang mendasari penggunaan
teknologi ini dalam pembelajaran (Sampoerna, Rahardja, Mardiana, Devana, & Lestari Santoso, 2022).
Praktek (Rahayu, Iskandar, & Abidin, 2022): Setelah sesi ceramah, peserta akan langsung terlibat dalam
kegiatan praktik. Mereka akan diberikan kesempatan untuk secara aktif menggunakan platform Canva
for Education dengan bimbingan langsung dari fasilitator. Peserta akan diminta untuk menciptakan

berbagai jenis materi pembelajaran, mulai dari poster hingga presentasi (Syalommitha & Fanani, 2025).
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Interaktif, sehingga merek dapat mengaplikasikan konsep yang telah dipelajari dalam sesi ceramah
sebelumnya (Mulyati & Evendi, 2020). Diskusi: Bagian ini akan memberikan kesempatan kepada
peserta untuk berdiskusi, bertukar ide, dan berbagi pengalaman mereka dalam menggunakan Canvafor
Education. Diskusi ini akan dipandu oleh fasilitator untuk mengidentifikasi tantangan yang mungkin
dihadapi oleh peserta dan mencari solusi bersama (Putra, Astawan, & Antara, 2022). Selain itu, diskusi
juga akan memberikan ruang bagi peserta untuk memperdalam pemahaman mereka tentang konsep-
konsep yang telah dipelajari dan mengembangkan ide-ide baru untuk mengintegrasikan teknologi
dalam pembelajaran. Dengan pendekatan yang menyeluruh ini, diharapkan para peserta dapat
memperoleh pemahaman yang komprehensif tentang penggunaan Canva dan dapat mengembangkan
keterampilan mereka dalam merancang bahan ajar digital yang inovatif dan efektif. Adapun tahapan
pelaksanaan dari kegiatan PkM ini adalah (Wahyuni & Haryanti, 2024).

HASIL DAN PEMBAHASAN
Analisis Kebutuhan Mitra

Tahap pertama dari kegiatan ini adalah analisis kebutuhan mitra, di mana tim pengabdian
melakukan pendekatan terhadap pihak-pihak terkait, seperti sekolah atau institusi pendidikan. Dalam
tahap ini, tim mengidentifikasi kebutuhan dan tantangan dalam penggunaan teknologi dalam
pembelajaran, khususnya terkait dengan Canva (Trisiana, 2020).

Pengembangan Materi dan Persiapan Pelatihan

Setelah menetapkan kebutuhan mitra, tim PKM mengembangkan materi pelatihan yang
disesuaikan. Materi ini mencakup pengenalan Canva, penggunaan alat desain grafis, dan penerapan
praktis dalam konteks pembelajaran (Rezania, Fihayati, Amrullah, Ambarwati, & Hadian, 2022).
Persiapan pelatihan meliputi penyusunan modul, penjadwalan sesi, dan persiapan sarana prasarana
yang diperlukan (Rizkiyah, Abdillah, & Nizar, 2023).

Pelatihan Canva

Tahap pelatihan merupakan inti dari kegiatan PKM ini. Tim pengabdian memberikan pelatihan
langsung kepada peserta, seperti guru, staf pendidikan, dan pengelola sekolah. Selama sesi pelatihan,
peserta diajarkan cara menggunakan Canva untuk membuat materi pembelajaran yang menarik dan
interaktif. Pelatihan ini didukung dengan demonstrasi praktis dan pengalaman langsung (KASANAH,
2023).

— e 7\‘)’ a

Gambar 1. Tim Pengabdian Memberikan Pelatihan Langsung Kepada Peserta, Seperti Guru, Staf
Pendidikan
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Monitoring dan Evaluasi

Selama dan setelah pelatihan, tim PKM melakukan monitoring terhadap kemajuan peserta.
Evaluasi dilakukan untuk menilai efektivitas pelatihan dan menangkap masukan dari peserta terkait
perbaikan atau pengembangan lebih lanjut. Langkah-langkah perbaikan segera diimplementasikan
untuk memastikan hasil yang optimal. Selain itu, evaluasi juga dilakukan dengan memberikan angket
respon kepuasan mitra terhadap kegiatan PkM (Saputra & Gunawan, 2021).
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Gambar 2. Tim Melakukan Monitoring Terhadap Kemajuan Peserta. Evaluasi Dilakukan

Analisis Data dan Pelaporan Kegiatan

Tahap terakhir adalah analisis data dan pelaporan hasil kegiatan. Tim PKM mengumpulkan data
terkait partisipasi, pemahaman, dan perubahan perilaku peserta setelah pelatihan (Antika,
Syamsuyurnita, Saragih, & Sari, 2023). Data ini dianalisis untuk mengevaluasi dampak kegiatan dan
membuat laporan yang komprehensif, yang nantinya dapat digunakan sebagai bahan referensi atau
informasi untuk kegiatan serupa di masa mendatang (Hasan, Milawati, Darodjat, Khairani, & Tahrim,
2021).
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Melalui tahapan-tahapan ini, kegiatan PKM "Membangun Kemampuan Digital dalam
Pembelajaran dengan Canva" bertujuan untuk memberdayakan masyarakat pendidik dalam
mengadaptasi teknologi modern dalam pembelajaran, sehingga mendukung peningkatan kualitas
pendidikan di wilayah tersebut (Faizah, Listyarini, & Murdhiati, 2023).

UCAPAN TERIMAKASIH

Terimakasih kami ucapkan kepada Kepala Sekolah SD Negeri 060807 Kecamatan Medan Kota dan
Para Bapak/ibu Guru yang sudah mendukung dalam menyelesaikan penelitian ini. Dan kepada
siswa/siswi yang sudah sangat antusias dalam mengikuti perkembangan dari penelitian yang kami
lakukan.

KESIMPULAN

Melalui tahapan-tahapan ini, kegiatan PKM "Membangun Kemampuan Digital dalam
Pembelajaran dengan Canva" bertujuan untuk memberdayakan masyarakat pendidik dalam
mengadaptasi teknologi modern dalam pembelajaran, sehingga mendukung peningkatan kualitas
pendidikan di wilayah tersebut.
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